SWISS ROCK'N'ROLL CONFEDERATION

05 Bewertungsrichtlinien

Inhaltsverzeichnis
1 Bewertungskriterien und Prioritatenreinenfolge..........eueevieiiiiiii e 2
2 Begriffe BEWEIUNGSDOGEN........ ..o e e e s e s s e e e e e e s e anae e e e e e e e snnrraneeees 2
G T U] ] (=YL= 1 (=1 0 oo S 2
R 700 o To 4110 1 (1T PR 2
T2 X od (o] o T= 11 ox (o1 ¥ | o To [ ST SR PR 2
O T Y= 1T o 3
R o To | Yo (1 o PSSR 3
N N (0] o= 111 o 11 | T PSPPI 4
L = (1= 11112 (oo SR 4
I 1)Y= T g = 10 =T (1o = o S 5
S R o] 1 41 o] 4 =i o o R OUPRPPP 5
I (o =] = Vo 1T o 5
RS T o =T 153 (=1 11T o = o S 5
S S 0 1 =Y T o 1= o PSS 6
R I O 11T o[-l =TT o TR PTPRP 6
L G (1 7P PP PPP PP PP PP 6
7 Wertungstabellen AKrobatiKfiQUIEN ...........c.uiiiiir e e e e s e e e s 6
8 DiIVEIrSE BESHIMMUNGEN ....uviiiieie ittt e e e st e e e e e s s st e e e e e e s s san b e e e e eeeaesaanseeeeeeeeeesaasssreneeeeseansrnnneneens 7
8.1 Anderungen im BeWertUNgSIEQIBMENT ...........c.ccveveeeeeeeeeeeeeeeeeeteete e e e ee e ere e e eteeteeeeseeseeesesaeneas 7
S I [ 0] = 1151 74 U [T PR 7
Hinweis:

Dieses Regelwerk wird in den Sprachen Deutsch und Franzdsisch veroffentlicht. Sollte die
Ubersetzte Version andere Auslegungen der Regeln ermdglichen, so gilt im Streitfall die deutsche
Version.
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1 Bewertungskriterien und Prioritatenreihenfolge

Das Reglement Schritt- und Figurenbegrenzung (RSF), sowie das Turnierreglement (TR) sind Bestandteile
der Bewertungsrichtlinien.

1. Takt und Taktgenauigkeit (siehe bad mistakes)
2. Acrobatic

3. Dancefigures /Choreography/ Performance

4. Foottechnic

Tanzerischer Ausdruck und Haltung
Fusstechnik

Performance
Foottechnic

2 Begriffe Bewertungsbogen
Acrobaticround = Akrobatikrunde
Footworking =  Fusstechnikrunde
Acrobatic =  Akrobatikfiguren
Dancefigures =  Tanzfiguren
Choreography =  Choreographie

Bad mistakes Abzige

3 Punkteverteilung

3.1 Footworking
Kategorie — JB /JA B und A
Dancefigures/ 0-40 0-30
Choreography/Performance 0-40
Foottechnic 0-10 0-10
Bad mistakes 0-40 0-40
Max. Punkte 0-90 0-40

3.2 Acrobaticround

Kategorie — C B und A

VR + F ZWR
Acrobatic 0-50 0-60 0-60
Dancef/Chor/Perf 0-50 0-10 0-50
Foottechnikc 0-10 0-10 0-10
Bad mistakes 0-40 0-40 0-40
Max. Punkte 0-110 0-80 0-120

VR = Vorrunde F = Finale ZWR = Zwischenrunde
Ausgabe: April 2010
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4 Bewertungen
4.1 Footworking

4.1.1 Dancefigures / Choreography / Tanzerischer Ausdruck

Dancefigures

Bewertet werden einzelne Figurenelemente.

- Ausfiihrung: Bewegungsablauf, Tempo
- Anzahl: Kombinationen, Wiederholungen
- Schwierigkeitsgrad: Fusspiel, offene Tanzfiguren usw.

Choreography

Bewertet wird der Verbund der Figurenelemente und die Verbindung von Musik und Tanz. Mass-
gebend sind die internationalen Masstabe.

- Einteilung und Aufbau: Bilder, H6hepunkte, Variationen, Kreativitat, Ideen, Fluss
- Eingang und Schluss
- Musik und Kleidung: Abstimmung

Tanzerische Darbietung, Performance

Bewertet wird die Ausfiihrung und die Haltung.

- Kiinstl. Ausfuihrung: Ausstrahlung (nach aussen), Begeisterung, Kérpersprache, Kontakt
zum Publikum ("sich verkaufen"), Eleganz, Spannung (gefesselt
sein), Dynamik, Originalitat, Harmonie

- Sportliche Ausfuhrung: Haltung, Linie, Durchhaltevermdgen, Synchronitat

4.1.2 Foottechnic

Die Schrittechnik wird bewertet (Tanzreglement).

Die Kontinuitat beider Tanzer muss ebenfalls bewertet werden.

Kickbewegung: Anheben/Kick/Anheben/Absetzen

Hopbewegung: Aufwartshewegung/Abwartsbewegung
+ Kick-Ball-Change

Variationen der Kickbewegungen sind moglich, z.B. Doppelkicks, Kicks seitwarts oder rickwarts.

Ausgabe: April 2010
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4.1.3 Bad mistakes

- leichte Rhythmusfehler: Ausrutscher, Reissen zur Vermeidung

von Stiirzen,Verweigerung - 5 Punkte
- kleiner Taktfehler: bis 1 Takt (4 Taktschlage) - 5 Punkte
- grosser Taktfehler: Uber 1 Takt - 20 Punkte
- Sturz: - 20 Punkte

Bei Bad mistakes darf nicht variiert werden. Der maximale, kumulierte Abzug betragt -40 Punkte.

4.2 Akrobaticround

4.2.1 Acrobatic

Wird eine Akrobatik wiederholt, so ist diese mit hochstens einem Punkt zu werten.

Ausfiihrung: Bewegungsablauf, Tempo, H6he, Haltung, Sicherheit, Ein- und Ausgénge,
Risiko, Drehachse

Schwierigkeitsgrad: ist in der Wertungstabelle C, B, A berlicksichtigt.

Punkte und Abzlige gemass Wertungstabellen (siehe 10.2-4)

4.2.2 Dancefigures/Choreography/Tanzerischer Ausdruck
Siehe 4.1.1

4.2.3 Foottechnic
Siehe 4.1.2.

4.2.4 Bad mistakes
Siehe 4.1.3

5 Disqualifikation

Siehe Turnierreglement Kapitel 3 Seite 13.
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6 Diverse Erlauterungen

6.1 Kombination

Eine Kombination ist, wenn ein Griff oder fester Griff innerhalb einer Akro gewechselt wird oder
zwischen Akros auf Boden gelandet wird. Es gilt auch als Kombination, wenn eine Akro repetiert
wird. Ausgenommen Rotationsfiguren.

=>» Fir die Bewertung zéhlen nur Kombinationen, die aus Akrobatik der entsprechenden Safety-
Levels-Kategorie bestehen.

6.2 Kérperachsen
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6.3 Koérperstellungen
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6.3.3 Gestreckt:

optimal

6.4 Drehungen

Freie Drehung:

Kdrper muss ganz gestreckt sein

1 Punkt Abzug

Bewertungsrichtlinien

Unter freier Drehung verstehen wir eine Drehung um eine Korperachse oh-

ne jeglichen Kontakt mit dem Partner oder dem Boden

% freie Drehung:
1 freie Drehung:
1% Drehungen:
2 Drehungen:

optimal
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£

:

6.5 Offene Beine

1 Punkt Abzug
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Mehr als eine Handbreite geotffnet.

6.6 Sturz

Verlust der Kérperkontrolle mit Bodenkontakt. Darunter fallt auch das deutliche Abstitzen mit ei-

nem Korperteil zur Vermeidung eines Sturzes.

7 Wertungstabellen Akrobatikfiguren

Die Wertungstabellen fur die Kategorien C, B und A finden Sie unter der Rubrik Einzelblatter im

Anhang XY

Ausgabe: April 2010

Ersetzt Ausgabe:

29. August 2004

Drehung um 180°, bezogen auf den Oberkdrper
Drehung um 360°, bezogen auf den Oberkdrper
Drehung um 540°, bezogen auf den Oberkdrper
Drehung um 720°, bezogen auf den Oberkdrper
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8 Diverse Bestimmungen

8.1 Anderungen im Bewertungsreglement

Fiir Anderungen des Bewertungreglementes miissen Antrage in schriftlicher Form dem Ressort Turnieramt
eingereicht werden. Diese werden gepriift und behandelt und anschliessend dem Prasidium vorgelegt.
Gibt es Anderungen erhalten diese erst mit der Bekanntgabe an die Clubs (per Mail oder Brief) ihre Giiltig-
keit. Die glltigen Reglemente sind auf der Homepage www.srrc.ch abrufbar.

8.2 Inkraftsetzung

Die Inkraftsetzung erfolgt per April 2010 und wird im Internet unter www.srrc.ch publiziert.

April 2010 Das SRRC-Prasidium
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